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ABSTRACT 

In today's world, video games are not only considered as tools for entertainment, but also play a role beyond 

that in the economic, cultural and social arenas. These new human achievements, like any other 

phenomenon, have positive and negative consequences, which is necessary to analyze and study these 

different dimensions. In recent years, this industry has been criticized by researchers, parents and 

legislators. The question is what legal measures can be taken to deal with the negative consequences of 

video games? The purpose of this research is to identify and study "preventive legal measures" that can be 

used to organize the negative consequences of video games. This research is practical and has been written 

by using an analytical-descriptive method and library resources. The results indicate that all measures taken 

by governments can be divided into three general categories; measures aimed at: 1) Preventing the 

formation of a harmful situation 2) Restricting the access of players 3) Advising and guiding the players. 

Accordingly, in order to apply measures one and two, different regulations have been established on a case-

by-case basis. Since these measures were used on a case-by-case basis and not as a collection, they have 

not been as efficient and useful as expected; Therefore, the existing regulations are not enough to solve the 

challenges and deal with the negative consequences of disadvantageous video games, and it is necessary to 

enact a comprehensive law that includes all the different legal measures in the form of a single collection. 

KeyWords: Legal Measures, Video Games, Legal Protection, Preventive Measures, Negative 

Consequences of Video Games. 
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 ده ی چک 
ابزارها صرفاً به   یی دئو ی و   ی ها ی امروز، باز   ی ا ی در دن    ی ها فراتر از آن را در عرصه   یبلکه نقش   شوند، ی نم   یتلق   ی سرگرم   ی برا   یی عنوان 

دارند که    ی مثبت و منف   ی امدها ی پ   ، ی گر ی د   ده ی همانند هر پد   ، ی بشر   ن ی نو   ی دستاوردها   نی . ا کنند ی م   فا ی ا   ی و اجتماع   یفرهنگ   ، ی اقتصاد 

گذاران  و قانون   ن ی صنعت مورد انتقاد پژوهشگران، والد   ن ی ا   ر ی اخ   ی ها است. در سال   ر ی انکارناپذ   ی ابعاد گوناگون، ضرورت   ن ی ا   یو بررس   ل ی تحل

  ییدئو ی و  ی ها ی باز  ی منف  ی امدها ی مقابله با پ  ی برا  توان ی م  ی است که چه اقدامات حقوق  ن ی ا  شود، ی که مطرح م  ی قرارگرفته است. سؤال 

آثار   ی منظور سامانده به  توان ی که از آنها م  باشد ی م  « ی ا رانه ی شگی پ  ی حقوق  ر ی »تداب  یو بررس  یی شناسا  وهش پژ  ن ی انجام داد؟. هدف از ا 

نگاشته    ی ا و با استفاده از منابع کتابخانه   ی ف یتوص - یل ی بوده و با روش تحل  ی پژوهش کاربرد   ن ی استفاده کرد. ا   یی دئو ی و   ی ها ی منفی باز 

با    یکرد؛ اقدامات   می تقس  یبه سه دسته کل  توانی ها را م دولت   ی گرفته ازسو صورت   ری تداب   هیامر است که کل   ن ی ا  انگر ی ب   جیشده است. نتا 

اساس،    ن ی . بر همکنان ی کردن باز  یی ( مشاوره و راهنما۳  کنان ی باز   ی( محدود کردن دسترس 2  بار ان ی ز   تی وضع   ی ر ی گ ( عدم شکل ۱هدف:  

و    ی صورت مورد ازآنجاکه به   ر ی تداب   ن ی شده است. ا   وضع   ی مقررات مختلف  ی صورت مورد و دو، به   کی   ی راهبردها   ی ر ی کارگ به   ی در راستا 

ها و  رفع چالش  ی مقررات موجود برا  رو ن ی اند؛ ازا نبوده  د ی کارآمد و مف  شد ی م  ین یب ش ی طور که پ به کار گرفته شدند، آن  ، ی ا نه مجموعه 

  کی مختلف در قالب    ی حقوق   ر ی تداب   ه ی قانون جامع، که کل   کی ب  ی نبوده و تصو   ی کاف   بار ان ی ز   یی دئو ی و   ی ها ی باز   ی منف   ی امدها ی مقابله با پ 

 است.   ی ضرور   ی باشند، امر   شده ی نی ب ش ی مجموعه واحد در آن پ 

 . یی دئو ی و   ی ها ی باز   ی منف   ی امدها ی پ   رانه، ی شگ یپ   ر ی تداب   ،ی حقوق   ت ی حما   ، یی دئو ی و   ی ها ی باز   ،ی حقوق   ر ی تداب   واژگان:   د ی کل 
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 مقدمه 

  اند شده  لیتبد  ریفراگ  ی ادهیاکنون به پد  شدند، یم  یگذرا تلق  یایعنوان سرگرمصرفاً به  ی که زمان  ۱، های ویدئویی بازی

نفوذ کرده اقتصاد و فرهنگ  تاروپود جوامع،  اکه در  اکشن و    یاگسترده  فیبا دارا بودن ط  ها یباز  نیاند.  از  ژانرها،  از 

ها  سبک نیاند. امختلف به خود جذب کرده نیاز مخاطبان را در سن ی عیوس فیط ک،یو استراتژ انهیتا ماجراجو یآموزش

  یشخص  یهاانهی، و راباکس کسیا  ای  شنیاستیمانند پل  یباز  یهاکنسول  ل،یمانند موبا   یمختلف  یهابر پلتفرم  توانندیم

 چندنفره باشند.  ا ی هنفرتک  ن،یآفلا ای نیصورت آنلابه توانندیم  هایبازاین نوع  ن،یاجرا شوند. همچن

.  شوندیدر جهان شناخته م  یسرگرم  عیصنا  نیو پرسودتر  نیتراز بزرگ  ی کیدر قامت    ییویدئو  یهایعرصه اقتصاد، باز  در

نه  نیا بهصنعت  درآمدتنها  منبع  نقش  یعنوان  اشتغال  ی دیکل  ی کلان،  مناسب  کند،یم   فا یا  ییزادر  بستر    یبرا  یبلکه 

نوآور  تیخلاق  ییشکوفا ن  یو  م   زیرا  عناوآوردیفراهم  ا  نی.  در  مبتکرانه  و    ، ییسراداستان  یصنعت، مرزها  نیخلاقانه 

فراتر از    های دسته از باز  نی. ازنندیمخاطبان خود رقم م  یرا برا  یاتازه  اتیو تجرب  کنندیجا مهرا جاب  یو فناور  یطراح

از آموزش و شباندافتهیمختلف    یهانهیدر زم  یمتنوع  یکاربردها  ،یصرف سرگرم   ن یتا تمر  انهیگراواقع  یهایسازه ی. 

 مورد  یلیمؤثر در سطوح مختلف تحص  یآموزش  یدر مقام ابزارها  توانندیم  هایباز  نیا  ،ی میحل مسئله و کار ت  یهامهارت

ا. علاوهرندیاستفاده قرار گ باز  ن،یبر  درمان  یبرا  ییویدئو  یهایاز  براشودیاستفاده م  زین  یمقاصد  باز  ی.    ی هایمثال، 

  ها یباز  لیقب  نیاند. امؤثر نشان داده  یو اختلالات اضطراب  یمبتلا به سکته مغز   مارانیب  یبخشتوان   رد  یمجاز  تیواقع

.  آورندیفراهم م   ،که در نقاط مختلف جهان قرار دارندرا    یافراد  نیامکان تعامل و ارتباط ب  ،ی اجتماع   ایدهیعنوان پدبه

آنها همراه هستند، مح  یاجتماع   یهابه همراه شبکه  ها یباز  نیا با  برا  ی طیکه  ب  یگو، همکاروگفت  یرا  رقابت    نیو 

 . کند یم تیآنها تقو انیرا در م یجامعه مجاز  کینوبه خود، حس تعلق به امر به ن یا هک کنند،یم  جادیا کنانیباز

خشونت، انزوا، مشکلات    ،یبه باز  ادی. اعتستندین  زین   یمنف  یامدهای از پ   یخال  ییویدئو  یهایفراوان، باز  یایمزا  باوجود

  تواندیم  ها یباز  یمجاز   یایهستند. غرق شدن در دن  امدها یپ   نیهنگفت ازجمله ا  یها نهیو صرف هز  یو روان  یجسم

اعت به  زندگ  ادیمنجر  اختلال در  اجتما  یفرد  یو  علائم  یعو  ب  ی افراد شود.    ، یلیافت تحص  ف،ی به وظا   یتوجهیمانند 

بر    تواندیم   هایاز باز  یبرخ  زیآمخشونت   یهستند. محتوا  یبه باز  ادیاعت  یهااز نشانه  ،یریگو گوشه   یمشکلات خانوادگ

منجر به   تواندیم   هایباز  ازدسته    نیبگذارد. افراط در ا  ی منف  ریکودکان و نوجوانان، تأث  ژهیوافراد، به  یوخورفتار و خلق

  یچشم، مشکلات خواب و چاق  یشود. کمبود تحرک، خستگ  یو روابط اجتماع   یواقع  یایافراد از دن  یریگانزوا و گوشه 

منجر به اضطراب،   توانندیم   هایاز باز  یبرخ  ن،یبر اهستند. علاوه  هاینوع از باز  نیمرتبط با ا  یازجمله مشکلات جسم

  ژه یومقابله با آنها از طرق مختلف به  ، ییویدئو  یهایباز  یمنف  یامدهایدر افراد شوند. با توجه به پ   یرو پرخاشگ  یافسردگ

  ی ها بیو آس  هااز بروز خطر  توانندیم  رانهیشگیاقدامات پ   وضعگذاران با  . قانونرسدیبه نظر م  یضرور  یامر  2یگذارقانون

 آنها را کاهش دهند.  اید ننک یریجلوگ  هایبازاین دسته از از  یناش

  یهایباز  یمنف  یامدها یپ   تیریدر کنترل و مد  توانندی است که م  یحقوق  ریتداب  لیو تحل  ییشناسا  در پیپژوهش    نیا

  ت یماه  لیدلبه  ،ییویدئو  یهایکارآمد در حوزه باز  یو کنترل  ینظارت  یهااست یس  یو اجرا  یمؤثر باشند. طراح  ییویدئو

معتبر و   یپژوهش با اتکا به منابع علم  نیاست. ا  زیبرانگ و چالش  دهیچیپ   یامر  ،یرسانه و فناور  نیو درحال تکامل ا  ایپو

در قالب سه    یحقوق  ریشش تدب  حیبه ارائه و تشر  وع،مرتبط با موض  یالمللنیو ب  یو مقررات مختلف مل  نیقوان  یبررس

 
1. Video Games 
2. Lischer S, et al. “Response to the Regulation of Video Games under the Youth Media Protection Act: A 

Public Health Perspective”, Int J Environ Res Public Health, Volume 19, Issue 15, 2022, P 1. 
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ارائه   هایباز  نیا  یاحتمال   یمنف  یامدهایبه پ   ی سامانده  یرا برا  یینوبه خود، راهبردهابه  کیکه هر  پردازدیم  یدسته اصل

  ،دکنندگان«یلتو  فی تکال  -۱: »بارانیز  تیوضع  یریگ هدف عدم شکل  با  یاند از: الف( اقداماتموارد عبارت  نی. اکنندیم

احت  -2» اقدامات  ؛ اط«یاصل    - 4»  ،محتوا«  یبندسانسور و طبقه  - ۳: »کنانیباز  یهدف محدود کردن دسترس  با   ی ب( 

اقدامات   ؛«یدسترس  دیتحد راهنما  با   یج(  و  باز  یی هدف مشاوره  ارائه   - 6»  ، هشداردهنده«  یهاامیپ   -5: »کنانینمودن 

نوشتار ابداع   نیبوده و توسط نگارندگان ا یکاملاً ابتکار شدهانیب یهایبند. راهکارها و دستهکنان«یخدمات کمک به باز

ها اعم  پلتفرم   ۀو در هم  ردمختلف را دا   یدر ژانرها  های باز  هیاعمال نسبت به کل  تی. اقدامات مذکور قابلاندشده  میو تنظ

صورت  به  زین  یگری د  ی راهکارها  ر، یتداب  ن یبر اعلاوه  ، است  ذکر  انیاز آنها بهره برد. شا   توانیم  ل یکنسول و موبا  انه،یاز را

که به    یپژوهش صرفاً به موارد  نیموجود در تعداد کلمات مقاله، در ا  تیمحدود  لیدلو پراکنده وجود دارند که به  یمورد

 پرداخته خواهد شد. ،د شآنها اشاره 

ارائه    هایبازاین نوع از    باران یز  راتیتأث  ۀنیشده توسط محققان درزممطالعات انجام  جی اختصار نتاراستا، ابتدا به  نیدر ا

موجود   یحقوق  یکردها یرو  ،ی مقررات فرامل  ریو سا   رانیا  یبا توجه به مقررات موجود در نظام حقوق  ، و سپس  دشویم

 . ردیگیقرار م یبررس مورد  ییویدئو یهایباز یمنف  آثارکاهش  ای یر یجلوگ یبرا

 ییویدئو یهای باز بارانیز راتیتأث. 1

مصرف مواد مخدر    ، ی جنس   ی چون خشونت، محتوا  یبه مباحث   م ی رمستق ی غ  ا ی   م ی صورت مستقبعضاً به   یی های ویدئو بازی 

می  و...  قمار  الکل،  برخی    د. ن پرداز و  است    ها پژوهش نتایج  امر  این    صورت بهی  ا انه ی را ی  ها یباز   که ی درصورت بیانگر 

دوره    استفاده   مورد   بلندمدت  به  نسبت  بگیرند،  روی    ر ی تأث   مدت کوتاه قرار  بر  .  گذارند ی م   ( مر ی )گ   ۱کنی باز بیشتری 

انجام بازی نیز  بلندمدت بر تکرار انجام بازی در  همچنین علاوه   تی بااهمی  رگذار ی تأثۀ  نی درزم، مقدار ساعات و زمان 

بودن   ی تعامل   ی ژگی با توجه به و   ۳کند.ها جدا می رسانه   گر ی را از د   یی های ویدئو است که بازی   ی تعامل موضوع  2است.

 یباز   ر یدرگ   ی ق ی طور عم ممکن است فرد به   ی عن ی است؛    ی تعامل   ز یها ن بازی   ن یخشونت موجود در ا   ، ها بازیاین دسته از  

ا  د. استثنا قائل شدن بر حق  کن ازحد، ممکن است که خود و کنترل فرد را با مشکل مواجه  بیش   ی ر یدرگ   ن ی شود. 

های ویدئویی مروج خشونت در جامعه، ازجمله موضوعاتی است که بارها در مراجع قضایی  بازی   خصوص آزادی بیان در  

آمریکا مطرح   ایالات  بیان    است،   شده   متحده  را  این درخواست  بر ده کر اما در هر موردی که  رأی  اند، قضات مطلقاً 

  ی باز   ی ا ی بازیگر در دن   6  5  4.اند های خشن صادر کرده های مضیق بر بازی ها و عدم اعمال این محدودیت حقی خواهان بی 
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and What Can Be Done to Save Our Children, Law School Student Scholarship, 2013, P 8. 
5. Brown v. Entertainment Merchants Ass'n, 564 U.S. 786, 131 S. Ct. 2729, 180 L. Ed. 2d 708 (2011). 
6. Entertainment Software Ass'n v. Foti, 451 F. Supp. 2d 823 (M.D. La. 2006). 
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روبه   ی سر ک ی با   وقت فاصله  است.  د   ی رو  می   ی واقع   ی ا ی ن در  ب   ن ی ا   ، گیرد قرار  از  آزاد   رود می   ن ی فاصله  با  فرد  و    ی و 

که ها،  شده در این قبیل بازی گنجانده موضوعات    گری د   خصوص موضوع در    ن ی ا   ۱. مواجه است   ی شتری پذیری ب انعطاف 

 صادق است.   ز ی ن   هستند،   ی ابعاد منف   ی دارا

بازی  هاخطر از  ناشی  ضررهای  بهو  را  ویدئویی  میهای  به  طورکلی  تقسیم    دوتوان  آسیب   : دکردسته  اول  های  دسته 

ناپذیر هستند. در موارد  دسته ضررهای مالی نهفته و اجتناب   در هر دو  ۳. تربیتی  -های روانیو دسته دوم آسیب   2جسمانی

این دسته    بارهاطلاعات موجود در  4. شودمی  کنانیسبب مرگ بازا  هبازیاین نوع از  مدت  ازحد و طولانینادر، انجام بیش

 6  5. شود تا نتایج متناقضی منتشر گرددها گاه با یکدیگر ناسازگار است که این امر سبب میبازیاز 

عنوان یکی های ویدئویی را به، اعتیاد شدید به بازی20۱8در گامی بلند و نوآورانه در ژوئن سال    7سازمان جهانی بهداشت

بندی و آن  طبقه  8«یهای ویدئویی آنلاین و آفلاین« یا »اختلال باز»اختلال بازی تحت عنوان  از اختلالات سلامت روانی 

این نوع زای  برای کاهش آثار و تبعات آسیب  ۱0.اضافه کرد  9ها«المللی بیماریبندی بینرا به ویرایش یازدهم کتاب »طبقه

حقوقی مختلفی وجود دارد که در ادامه    تدابیرها،  گونه بازیهای حقوقی بر اینها و در راستای اعمال محدودیتبازیاز  

 شود. به آنها پرداخته می

 . تدابیر حقوقی2

در   یحقوق  ریشش تدب  ،ییویدئو  یهایباز  یمنف  یامدهایمقابله با پ   یمند برانظام  یمنظور ارائه چارچوببخش، به  نیدر ا

 .شودیو ارائه م یبندطبقه یقالب سه دسته اصل

 بارانیز تیوضع یریگباهدف عدم شکل ی اقدامات . 2.1

 یبرا  یتوجهقابل  ی منف  ی امدهایپ   توانند یاست که م  یی هایو انتشار باز  د یدسته از اقدامات به دنبال ممانعت از تول  نیا

 داشته باشند.  در پی  کودکان و نوجوانان، ژه یوبه کنان،یباز

 
 .31ص همان،. 1
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23, Issue 3, 2007, P 265. 
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game-addiction-gaming-disorder-who  
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Network, Retieved at: [Cited: 2024-04-30] https://edition.cnn.com/2015/01/19/world/taiwan-gamer-

death/index.html  
5. Weaver III, B. James. et al. “Health-risk correlates of video-game playing among adults”, American 

Journal of Preventive Medicine, Volume 37, Issue 4, 2009, P 299. 
6. Desai, R. A. Suchitra Krishnan-Sarin, Dana Cavallo and Marc Potenza. “Video-Gaming Among High 

School Students: Health Correlates, Gender Differences, and Problematic Gaming”, Pediatrics, Volume 

126, Issue 6, 2010, P 1419. 
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8. Gaming disorder 
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 تولیدکنندگان  تکالیف. 2.1.1

های خصوصی را ملزم به رعایت الزاماتی  توانند با وضع قوانین داخلی، تابعان خود اعم از شهروندان و شرکتها میدولت

ای  زعم عدهنند؛ هرچند که بهکهای ویدئویی  بازی  تولید و عرضۀ  های ناشی ازو زیان  هاپیشگیری از بروز خطر   منظوربهدر  

المللی حقوق بشر و نیز  از حقوقدانان حتی در صورت عدم وضع قوانین داخلی، برخی از تعهدات مصرح در نظامات بین

 ۱. رند یگیها، بازیگران غیردولتی را نیز در برمبر دولتالملل بشردوستانه جنبه عام و فراگیر دارند و علاوهحقوق بین

الملل، تعهدی به عدم ترویج خشونت از مجرای هنر و سرگرمی و بازی وجود داشته باشد، این  چنانچه در موازین حقوق بین 

المللی حقوق  از میثاق بین   ۱9ماده    ۳د. بند  شو ها و بازیگران غیردولتی تحمیل می و بر جملگی دولت   رد تعهد جنبه عام دا 

دارد که این حق ممکن  و اشعار می   د دان می های خاصی  اعمال حق آزادی بیان را مستلزم حقوق و مسئولیت   2، مدنی و سیاسی 

و برای احترام به حقوق و حیثیت دیگران یا حفظ امنیت ملی    شده   ح ی های معینی بشود که در قانون تصر است تابع محدودیت 

صراحت هرگونه تبلیغ برای جنگ یا دعوت به  همین میثاق نیز به  20یا سلامت و اخلاق عمومی ضرورت داشته باشد و ماده 

موجب قانون ممنوع دانسته است. عمده  به   ، که محرک تبعیض یا مخاصمه یا اعمال زور باشد   ، تنفر ملی یا نژادی یا مذهبی را 

بازی صحنه  در  خشن  بین های  حقوق  مقررات  و  مواد  نقض  و  جنسی  آزار  و  تجاوز  شکنجه،  شامل  ویدئویی  الملل  های 

میثاق مربوط    ۱9ماده    ۳طور خاص به بند  یافت شده که به   5ای مبارزه   4، اکشن   ۳های های ژانر که در بازی   اند بشردوستانه 

ی هنوز در دستور کار شورای حقوق بشر یا گزارشگر ویژه شورا  ویدئوی های شوند. البته متأسفانه، موضوع خشونت در بازی می 

بنابراین درمورد مواد    ۀ ن ی درزم  بیان قرار نگرفته است؛  به نیز نمی   20و    ۱9آزادی  الزام شرکت توان  از  های سازنده  سهولت 

و تولیدکنندگان این نوع   6ها سخن به میان آورد المللی در این بازی های ویدئویی در منع به تصویر کشیدن جنایات بین بازی 

از بابت این موضوعات می ها بدون هیچ از بازی  اقدام کنند که دارای  توانند به طراحی و عرضه بازی گونه محدودیتی  هایی 

: مدرن  ی وت ی د آف کال   ی باز   7)هیچ روسی زنده نماند( در مرحله چهارم  الملل است. برای مثال،  محتوای خلاف موازین حقوق بین 

در فرودگاه مسکو    ی جمع دسته  ی رانداز ی ت  ک ی دارد که در  ار ی را در اخت   ا ی سازمان س  ی مأمور مخف  ک ی کنترل  کن ی باز  28، وارفر 

  ی برا   کنان ی به باز   دن اجازه دا علت  به   ی اد ی مرحله تا حد ز   ن ی را جلب کند. ا   ی روس   ی ست ی گروه ترور   ک ی تا اعتماد    کند ی شرکت م 

 . شدند سانسور    ی باز   ی محتوا   ل ی دل به   ی باز   ی الملل ن ی ب   ی ها انتقاد قرار گرفت و نسخه   مورد   ی ست ی حمله ترور   ک ی شرکت در  

  ی ابینظام ارز  نامهنیی ازجمله »آ  یمشخص  یمقررات و ساختارها  ییویدئو  یهایباز  دیتول  ۀن یدرزم  زی ن  رانیا  یدر نظام حقوق

  شده   جادیا  ۱۳98مصوب    «یو »دستورالعمل صدور پروانه انتشار باز  ۱۳95مصوب    «یاانهیرا  یهایباز  یسن  یبندو رده

 ،به اخذ مجوز بود  ازین  یسازلمیهمانند صنعت ف  هایبازاین قبیل از    دیتول  یبرا  نیشیآنکه در مقررات پ   رغم یاست. عل

و    ردندا  یمجوز  گونهچیبه ه  ازین  یامر  نی( چنیدستورالعمل صدور پروانه انتشار باز  5تا    ۳)مواد    یبراساس مقررات فعل

 
1. Clapham A. Human Rights Obligations for Non-State Actors: Where Are We Now? In: Lafontaine Fannie 

and François Larocque (Eds.). Doing Peace the Rights Way: Essays in International Law and Relations in 

Honour of Louise Arbour, Intersentia, First Edition, 2019, PP 11-12. 
2. The International Covenant on Civil and Political Rights, adopted by United Nations General Assembly 

Resolution 2200A (XXI) on 16 December 1966. 
3. Genres 
4. Action 
5. Fighting 

الزامات حقوق  یمبنا  ا،یپور  ،یعسکر.  6 مجموعه مقالات    ،یا انهیرا  یهای باز  دکنندهی تول  یهاشرکت   یالمللن ی ب  یتعهدات و 

 .32، ص1395 زان،یتهران: م ،یاانهیرا یهای و باز المللن یحقوق ب شیهما
7. No Russian 
8. Call of Duty: Modern Warfare 2 
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. براساس د نک افتی»پروانه انتشار« دری اچندمرحله با طی فرایندی  دارد  ازی ن خود صرفاً یعرضه باز یبرا دکننده یهر تول

  ی هایباز  یمل  ادی»بن  «،یبندرده   یدر »شورا  یاانهیرا  یباز  یسن  یبندو رده  یابیدستورالعمل مذکور، پس از ارز  5ماده  

لازم ارائه   حاتیتوضدر مطالب بعدی    یسن  یبندرده  تیفی. در خصوص کندکیاقدام به صدور »پروانه انتشار« م  «یاانهیرا

است که    «یاانهیرا  یهایباز  یسن  یبندو رده  یابینظام ارز  نامهنیی»آ  6ماده  ترین مقرره در این زمینه  مهم.  خواهد شد

  ممنوع را    یفرد  ی و اجتماع   یفرهنگ  رسانبیآس  ایمجرمانه    یمحتواها  یدارا  یاانهیرا  یهایبه باز  یرده سن  صیتخص

 ، حسنه  لاقخلاف عفت و اخ  -۱:  است  یموارد  نیچن  رالذکریاخ  یمقصود از محتواها  ،. براساس ماده مزبوراعلام کرده است

به   کننده بیو ترغ  زیآمکیتحر -4 ی،عموم  شیو آسا تیخلاف امن -۳ ی، رانیجامعه ا یو اسلام  ین یخلاف مقدسات د -2

. با توجه ستندیکه لزوماً جرم هم ن  ی و فرهنگ  یاجتماع   یهایناهنجار  انگریب  - 5  ی،شکنکننده قانون  جیترو  ایارتکاب جرم  

اند محصولات خود را با توجه به مقررات  یی ویدئویی مکلفهایبازولیدکنندگان  گفت ت  توانیشده مارائه   حاتیبه توض

بدون اخذ پروانه   ویدئویی  یعرضه باز ا ینشر را در بازار عرضه کنند. ضمانت اجرای  آنهاطراحی کنند تا بتوانند  شدهانیب

 ان یب  ۱۳98مصوب    «یاانهیرا  یهایبه تخلفات نشر باز  یدگی»دستورالعمل نحوه رس  ۱4و    ۱2،  ۱۱،  ۱0در مواد  انتشار  

به تخلفات« پس از    یدگیرس  یهائت ی»هاست و    کیدرجه   فتخلاست. بر طبق مواد مذکور، اقدام به چنین عملی    شده

درج در    با  یاخطار کتب-۳-۱۱»...  کنند:  را اعمال    ۱۱ماده    6تا    ۳  یبندها  ،یتخلفاتچنین  به  راجع  توانندیم  یدگیرس

  قیتعل-5-۱۱سال؛    کیماه تا    کیاز    ادیبن  ییاعطا  یایو مزا  لاتیاز تسه  تیمحروم-4-۱۱مرتبه؛    پرونده حداکثر تا دو

موجب به   نیهمچن.  . ...«یخاط  تیمجوز فعال  ا یابطال پروانه  -6- ۱۱حداکثر تا دو سال؛    یخاط   تیمجوز فعال  ا یموقت پروانه  

 مسدود خواهد شد.  ربطیتوسط مراجع ذ اد،یفاقد پروانه انتشار معتبر از بن ،یاانهی را ینشر باز یهاتی، فعال۱4ماده 

 1 ل احتیاط. اص2.1.2

،  ستیز  طیمح، جامعه و  ناپذیر برای سلامتی انسانیا جبران  جدیکند، در صورت بروز تهدیدات  اصل تصریح میاین  

 عنوان دلیلی برای به تعویق انداختن اقدامات پیشگیرانه موردآثار تهدیدات مزبور نباید به  دربارهاذعان عدم قطعیت علمی  

و    «علمی با تبعات نامشخص  »دانش عنوان ابزاری برای ایجاد ارتباط بین  این اصل بهدر این حوزه،  استفاده قرار گیرد.  

است.    شده  جادیانسان ا  یسلامتجلوگیری از آسیب رسیدن به   گیری برایتصمیم منظور  به  نهادهای عمومی«  مسئولیت »

زیرا شامل ابعاد اساسی زندگی انسان مانند حق سلامتی و    ؛برانگیز استبحث پیرامون اصل احتیاط بسیار مهم و چالش

طور بالقوه با  که چنین عناصری بههنگامی  2. داشتن محیطی سالم و اشتیاق رسیدن به استانداردهای بهتر زندگی است

یکدیگر در تضادند، مانند زمانی که اقدامات احتیاطی و پیشگیرانه ممکن است جریان آزاد تجارت در موضوعی خاص 

 برانگیز است.اغلب بحث خصوصگیری در این ند، تصمیمکهای ویدئویی را مختل ازجمله بازی

از اصل احتیاط برای حفاظت از سلامت   به معنای متوقف کردن یک فعالیتکودکان و نسلاستفاده    های آینده لزوماً 

خاصی  در مواجهه با ضررهای غیرقطعی و نامطمئن، اقدامات احتیاطی  ۳. نیست  خاص یا عدم تولید محصولی مشخص

 
1. Precautionary Principle 
2. Martuzzi, Marco and Joel A. Tickner. The precautionary principle: protecting public health, the 

environment and the future of our children, The Regional Office for Europe of the World Health 

Organization, 2004, P 8. 
3. WHO. Dealing with uncertainty – how can the precautionary principle help protect the future of our 

children?, In: Martuzzi, Marco and Joel A. Tickner. The precautionary principle: protecting public health, 

the environment and the future of our children, Budapest: organizational health world europe, Fourth 

Ministerial Conference on Environment and Health, 2004, p 7. 
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که تواند انجام شود؛ درحالیمی  ، و ضررهای قطعیت نیافته و اثبات نشده  ها خطر  بارهرسانی عمومی به مردم درازجمله اطلاع 

های بالقوه  ها بر فعالیتاموری نظیر مطالعه بیشتر برای مشخص کردن ضررهای قطعی ناشی از آنها، اعمال محدودیت

ساز باشند،  دهند که آنها ممکن است مشکلهایی که مدارک و شواهد نشان میمرحله فعالیتبهمضر و بررسی مرحله

مورد    ی از اختلالات سلامت روان  ی کیعنوان  به  ییویدئو  ی هایبه باز  د ی شد  اد یاعت  ازآنجاکهبرای مثال    گیرد.صورت می

ی شناختروان یهاک نی کتبا استفاده از  عمداًی خود را هایبازیی که ها شرکتاند است، برخی مدعی گرفته قرار ییشناسا

  تواند یمبالقوه    طوربه  آنهای  هایبازهشدار دهند که    ها یبازاند به بازیکنان این دسته از  ، ملزمکنندیماعتیادآور طراحی  

مسئول   آنها صورت نگرفته است؛ لذا    هاشرکتچنین اقدامی از سوی    ازآنجاکهاعتیادآور باشد و به ضررشان بینجامد و  

 ۱اند. ی وارده به بازیکنانهاانیز

ن  در احت  زیگذشته  اصل  اسباب   اطیاز  حوزه  گرفتهبازیدر  بهره  پل   ها  است.    ی نوع  ۳ی سیویپ   ای  2د یکلرا  لینیویشده 

بس  ،پذیرانعطاف  کیپلاست و  در شرااستپرکاربرد    اریچندمنظوره  ارزشمندتر  یکیحاضر    طی.  محصولات صنعت   نیاز 

 ن یچند  نکهیبر ایشواهد کاملاً محدود است( مبن   نیوجود دارد )اگرچه ا  یشواهد  خصوصن  یاست؛ اما در ا  یمیپتروش

  گر یدر انسان و د   یاختلالات بارور  جادی، سبب اهستند  5فتالات   ییایمیخانواده ش  یکه از اعضا  4زرها یسایمورد از پلاست

نر خواهند شد. تا سال   واناتیح ی اسلتن ستمیخصوص در سبه ینیجن صینقا نیسلامت کودکان و همچن یمشکلات برا

بس۱999 اسباب   یاری،  پلاستبازیاز  برابه  زرهاساییپلاست  یحاو  ی سیویپ   یکیهای  خاص  جو  دنیمک  یطور    دنیو 

پ   دکنندگانیبودند. تول  شده   ی طراح   های سال استفاده بدون اثرچهل  معتقد بودند که با توجه به    یسیویمحصولات 

استدلال   نیدر ا  ی، نقصاین  وجوددر استفاده از محصولات آنها وجود ندارد. با  انیبروز زبر  یمبن  یمدرک  چیبار آشکار، هزیان

هرگز    زیمطلق ن  یمنیعدم وجود ضرر باشد. البته ا  یکه گواه  ستین  یزیفقدان اثبات خسارت همان چ  رایز  ؛وجود دارد

  یابیبر ارزیمبتن  ینظارت   استیهای سبه حداقل رساندن محدودیت  در پی  اطیموضوع اصل احت  نی. در استیاثبات نقابل

باشد.    شده ییخطرناک بالقوه شناسا  ییایمیماده ش  کی که  است    در هنگامی  نیگزیهای جاگزینه  افتن ی  قیخطر با تشو

 لیو زا  یریم خطر کوچک را در نظر نگ  ک یاحتمال وقوع    ی تر وجود داشته باشد، چرا حتکاملاً مطمئن  نیگزیجا   کیاگر  

ا  قاًیزیست دانمارک دق  آژانس محیط  م؟ینکن برا  نیاز  اقدامات خود  ب  یمنطق در  اسباب   نیاز  از  ها  بازیبردن فتالات 

 6. استفاده کرده است

  ی در برختوان قائل بر این نظر بود که می  اما ،نشده ی نیبشیپ  حیصورت صربه رانیا یدر نظام حقوق  اطیاصل احتاگرچه 

کند:  می  انیب  یمثال اصل پنجاهم قانون اساس  عنوان گرفته است. به   اشاره قرار  مورد  ییو استثنا  یطور ضمناز مقررات به 

  ی به رشدرو  یاجتماع   اتیدر آن ح  دیبعد با  یهازیست که نسل امروز و نسل  حفاظت محیط   ،یاسلام  ی»در جمهور

  ب یتخر  ا یزیست    محیط  ی که با آلودگ آن  ریو غ   یهای اقتصادرو فعالیت. ازایندشویم ی تلق  ی عموم  فهیداشته باشند، وظ

بودن   ییاستثنا  نی اصل و همچن  نیکند، ممنوع است«. درهرحال با توجه به عدم صراحت ا  دایآن ملازمه پ   جبرانرقابلیغ 

از    توانی م  ینحوبه؛ اما  میاصل متوسل شو  نیبه ا  میتواننمی  ییهای ویدئوگفت در حوزه بازی   دیاب  یموارد ضمن  یبرخ

 م یرمستقیصورت غ را به   یحکم  نی« چن۱۳94از وقوع جرم مصوب    یریشگی»قانون پ   5و    ۳،  ۱واد  م  ریاز مقررات نظ  یبرخ
 
1. Dunn et al v. Activision Blizzard Inc et al - Case Number: 3:2023cv00224 
2. Polyvinyl chloride 
3. PVC 
4. Plasticizers 
5. Phthalate 
6. Kriebel D. et al. “The Precautionary Principle in Environmental Science”, The National Institute of 

Environmental Health Sciences, Volume 109, Issue 9, 2001, PP 872-873. 
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اسلام  راتی»بخش تعز  74۳ماده  بعضی قوانین نظیر    موجببه  مثال  عنوان به  د.کراستنباط   چنانچه   «یقانون مجازات 

استعمال مواد   ایعفت   یداده، افراد را به ارتکاب جرائم مناف  یهاحامل  ای   یمخابرات  ای  یاانهیرا  یهاسامانه  قیهرکس از طر

  ای کرده    دعوت  ای   دی تهد  ای   بیترغ   ا ی  کیتحر  ،زیآماعمال خشونت  ا ی  یانحرافات جنس  ای   ی خودکش  ایگردان  روان  ا یمخدر  

با    آموزش دهد، مرتکب جرم شده و مجازات خواهد شد.   ای کند    لیاستعمال آنها را تسه  ای ارتکاب    وهیش  ای دهد    بیفر

توضیحات   به  پ گفت    توانیم  شدهارائه توجه  داستان  یبرخ  یطراح  شودیم   ینیبشیازآنجاکه  عناصر  در    بصریو    یاز 

لذا    ،خواهد شد  یق یحق  یایدر دن  زیآمبه ارتکاب اعمال خشونت  کنانیباز  کیمانند تحر  یع یسبب وقا  ییویدئو  یهایباز

 د. کر یریجلوگ اطیبنابر احت د یبا  ها یبازی در این نوع از های طراح نیاز چن

تول  ،طورکلیبه به  نسبت  احتیاط  و  بازی  گان دکنندیاصل  مربوطه  نهادهای  از سوی  ویدئویی در صورت شناسایی  های 

بازی و    ۀبازی و ازسوی دیگر پس از عرض  ۀسو در مقطع پیش از عرضاعمال است. از یک  گذاران در دو مقطع قابل قانون

های بازی در قالب  اطلاعات اولیه مربوط به ویژگی   ۀاقدام به ارائگان  دکنندی. در مقطع اول تولکنیتهیه آن از سوی باز

نند. سپس کارشناسان این حوزه با بررسی موارد مزبور با  کصورت خصوصی و عمومی میمحتوای نوشتاری و تصویری به

های ویدئویی، در صورت تشخیص وجود  اقدامات احتیاطی نسبت به بازی  ۀنیهای از پیش مقررشده درزمدستورالعمل 

در    ، ورزند. بدین ترتیبانجام اصول احتیاطی لازم مبادرت می  برای  هاها به ارائه راهکار و دستوربالقوه در بازی  هایخطر

باید نسبت   دکنندهیآور تولطورکلی زیانآمیز، اعتیادآور، غیراخلاقی یا بهصورت وجود عناصر خاصی ازجمله عنصر خشونت

 های بازی و در صورت تشخیص خطر  ۀپس از عرض  دکنندهیمقطع دوم تول  ند. درکبه اصلاح یا حتی حذف این موارد اقدام  

روزرسانی محتوای خطرناک از طریق اصلاح یا حذف آن محتوا بالقوه از سوی کارشناسان باید به انتشار فایلی جهت به

اشخاصی    ۀخسارات وارده مسئول خواهد بود. در این راستا کلی  ۀو در صورت قصور در این امر، نسبت به کلی  کند   اقدام

مثال بسترهای ارائه و توزیع این دسته   عنوان نحو حضوری یا دیجیتال نقش داشته باشند، ازجمله بهکه در توزیع بازی به

بازی  داشتاز  خواهند  مسئولیت  امر  این  در  نیز  حما  ۱6ماده    ۱. ها  مصرف  تیقانون  حقوق  کند:  می  انیب  کنندگاناز 

 یحقوق  ای  یقیبه عهده شخص حق  کنندهیدگیمرجع رس  صیکننده با تشخ»مسئولیت جبران خسارات وارده به مصرف

  ی خارج  یهادرمورد شرکت  کننده شده است.که موجب ورود خسارت و اضرار به مصرف  باشدیم   ی و دولت  یاعم از خصوص

ها  آوری بازیراهکار دیگر در این مقطع جمع   مسئول خواهد بود.«  رانیآن در ا  یندگی نما  ایشعبه    بر شرکت مادر، علاوه

صلاح »مراجع ذی دارد:  مذکور مقرر میقانون    20آنهاست. در این خصوص ماده    بیو اصلاح و رفع ع   ری منظور تعمبه

و فروشندگان   دکنندگانیتول ای کنندگان کالا و خدمات عرضه ، یمقرر قانون   یهابر مجازات علاوه توانند یم کننده یدگیرس

شده  خدمات عرضه  ا یشده  فروخته  ی کالاها  بیو اصلاح و رفع ع   ریمنظور تعمشده بهعرضه   یکالاها  یآوررا مجبور به جمع 

 . ند«ینما

 کنانیباز یباهدف محدود کردن دسترس ی اقدامات . 2.2

یی  ویدئو  یهایبازیا بر ایجاد محدودیت در خصوص دسترسی بازیکنان به محتواها و حتی خودِ  دسته از اقدامات    نیا

 ، متمرکزند. اختصاص دهند هایبازاین نوع از به   توانندیم  کنانیکه باز  یزمان ،زانیمتحدید  بریا   دنتمرکز دار

 
دو فصلنامه    «،یبازنسبت به اسباب  یمدن  تی و مسئول  یمنیتعهد ا  یقیآجرلو، »مطالعة تطب  دیو حم  ایدادک  دیجعفر امشاسفند، مج  ،یالسان، مصطف.  1

 . 130-129 صص، 1393، 1، شماره  11دوره  ،یحقوق خصوص
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 محتوا  یبندسانسور و طبقه. 2.2.1

بندی  محدود کردن دسترسی، ممیزی محتوا، یا طبقه   برایدار  سانسور بازی ویدئویی تلاشی از سوی مقامات صلاحیت

کند و نسبت  ها به سه روش تحقق پیدا می. سانسور بازی ستهای خاص براساس ماهیت محتوای آنهاها یا بازیکلیه بازی

 های متفاوتی در برخورد با آن گرفته شود. به یک بازی واحد ممکن است در کشورهای مختلف تصمیم

 ۱کامبت شود. بازی مورتالو مجوز عرضه به آن داده نمی  است  شده  در روش اول بازی ازسوی نهادهای مربوطه ممنوع اعلام

در ایران    2. های آن ممنوع استکلیه نسخه   ۀدلیل خشونت بالای آن عرضکه به   استدر کشور ژاپن از مصادیق این مورد  

بازینیز به به تصویر میطورمعمول کلیه  را  کشد، دارای محتوای جنسی شدید و  هایی که حاوی خشونت باشد، ظلم 

 ۳۳ لد ی. ازجمله این موارد بازی بتلفاستممنوع  ، دهدبرهنگی بوده و یا وضعیت کشور و خاورمیانه را غیرواقعی نشان می

 شود. متحده آمریکا به ایران نمایش داده می ارتش ایالات ۀکه در آن حمل است

دلیل قوانین یک کشور در این حوزه که براساس موضوعات فرهنگی،  ویدئویی بههایبازی  دکنندهیهای تولشرکتروش دوم  

  ۀ اخذ مجوز برای عرض  برایگرفته است، بازی را تغییر )سانسور( داده تا بتواند شرایط لازم را  اجتماعی و سیاسی شکل

قانون مجازات    86aشود. ماده  گفته می  4بازی در کشور موردنظر به دست آورد. به این نوع عملکرد اصطلاحاً خودسانسوری 

جمله هنر، علوم، تحقیقات و تدریس    های مختلف ازهای غیرقانونی را در حوزهکشور آلمان استفاده از نمادهای سازمان

  6ژنیوید که شرکت اکتکراشاره    25: ورلد وار  یوتیتوان به بازی کال آف دممنوع اعلام کرده است. از مصادیق این مورد می

مثال در این نسخه نماد    عنوان د. بهکرفروش در این کشور عرضه    براینسخه آلمانی آن را با رعایت قوانین کشور آلمان  

دیدگاه دیگری نیز وجود دارد که با این نوع    خصوصجایگزین شده بود؛ اما در این    8با نماد صلیب آهنین  7صلیب شکسته 

شود اطلاعات غلطی  دانند که سبب میو این تغییرات و سانسورها را تحریف و بازنویسی تاریخ می  استاقدامات مخالف  

که باید در راستای   استویدئویی جنبه آموزشی آن  هایانتقال داده شود؛ چراکه یکی از ابعاد اساسی و مهم بازی  کن یبه باز

ویدئویی در سرتاسر جهان هایبازی  دکنندهیهای برجسته تولشرکت  9.انتقال صحیح مفاهیم و اطلاعات به کار گرفته شود

 اند. سازی نکردهو عرضه در کشور اختصاصی پروانهاخذ  برایحال هیچ بازی خاصی را مطابق با قوانین ایران تابه

ها  بندی بازیطبقه   راستایبندی، سازوکاری در  ویدئویی است. این ردههایبندی سنی بازیسومین روش، رده  تیدرنها

گرفته و    بندی براساس شرایط فرهنگی، مسائل تربیتی و ساختارهای اجتماعی شکل. این ردهستهابراساس محتوای آن 

بندی  های ردهنظامهای متفاوتی استفاده شود. همچنین  بندیسبب شده است که در مناطق مختلف جغرافیایی از رده

بهبازی می پیشتوانند  بازیزمینهعنوان  قوانینی که فروش  برای  پوشش میهایای  را  افراد خردسال  به  دهند  ویدئویی 

با استفاده شوند.  استرالیا(  را تصویب  ، دولتاین  وجود)مانند کشور  از  اند که توزیع  دهکرها قوانینی  نوع  را  بازیاین  ها 
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-هایبندی سنی صنعت بازیهای ردهبینی کرده است. نظامبندی محتوا یا ممنوعیت کلی پیشهای طبقهبراساس سیستم 

انواع   باره رسانی به والدین درهدف اطلاع  شده، با  صورت مستقل، ارادی و داوطلبانه توسط کشورها اتخاذویدئویی که به

متحده، رعایت نظام    در ایالات   شده است.  تشکیل،  خواهند بازی کنند کنند یا میبازی می   شانکه فرزندان  ،هاییبازی

 آور است.طور قانونی الزامبه BBFC2بندی . در انگلستان، رتبه یستآور نطور قانونی الزامبه ESRB۱بندی سنی رده

های  توسط بنیاد ملی بازی  ۱۳86در سال    ESRA۳ای  های رایانهبندی سنی بازیدر حقوق ایران نیز نظام ارزیابی و رده

شکلرایانه رده  ای  این  است.  آسیب گرفته  محتواهای  براساس  اقتباسبندی  روانزایِ  دیدگاه  سه  از  شناسی،  شده 

بندی سنی  نامه نظام ارزیابی و رده»آیین  5کند. ماده  بندی میها را طبقه شناسی و علوم و معارف اسلامی بازیجامعه

عنوان معیارهای  ای« معیار سلامت، خشونت، استفاده از دخانیات، ترس، هنجار اجتماعی و ناامیدی را بههای رایانهبازی

  ، هریک از این موارد را شامل شود  یبررس  که بازی موردده است؛ درصورتیکرها مقرر  کلی در تخصیص رده سنی به بازی

ی ازجمله شود. به موضوعات فوق باید مصادیق دیگربندی سنی و مانع صدور پروانه انتشار میموجب عدم تخصیص رده

های سنی  . ردهفزوداسلامی و محتواهای خلاف امنیت و آسایش عمومی را ا-های ایرانیهای جنسی، نقض ارزشمحرک

ESRA    رده  پنجبه و  ۱5+،  ۱2+،  7+،  ۳های  رده شامل  تقس۱8+  ردهاندشدهمی+  این  براساس خصوصیات ؛  های سنی 

عقلی-جسمی خصوصیات  اجتماعی-حرکتی،  و  عاطفی  خصوصیات  گروه  ، ذهنی،  در  تفاوت  ایجاد  باعث  سنی  که  های 

آور قلمداد  فروش( ازسوی قانون الزام ها ازسوی فروشندگان )خردهبندیاند. در ایران نیز رعایت رتبهشده  شوند، تشکیلمی

 . اندتوزیع آثارشان در بازار به رعایت مقررات این حوزه و دریافت مجوز مکلف  برایهای ناشر بازی  نشده است و صرفاً شرکت

 دسترسی. تحدید  2.2.2

( سیاست خاموشی:  ۱مطرح است:    4ی ویدئویی سه شیوههایبازدر حال حاضر، برای محدود کردن دسترسی افراد به  

درون    سنجزمان( سیستم خستگی:  2.  کندیمی آنلاین را در ساعات خاصی، اغلب اواخر شب، محدود  هایبازدسترسی به  

دهد و سپس،  فراتر رفت، به بازیکن هشدار می  شدهنیی تعاز مقدار    که   یهنگامبازی، زمان بازی بازیکن را زیر نظر گرفته و  

قابلیتی    هاپلتفرم( کنترل والدین: در غالب  ۳.  دهد یمی به بازی خاتمه  طورکلبهیا    کندیمی بازی را محدود  هاتیقابلیا  

  کنند محدود    هایبه باز را    آنها  یدسترسو    ی فرزندانشانزمان باز  توانندیمآن والدین    لهیوسبهاست که    شدهی  نیبشیپ 

اقدام    کنانیکشورها برای بازدر برخی از  عنوان مثال  در همین راستا، به  نظارت کنند.   شاننیبر تعاملات آنلاهمچنین  و  

از  اند که سبب میدهکربه وضع قوانینی   بازی   آنهاشود دسترسی گروهی مشخص  به  آنلاین دچار  هاینسبت  ویدئویی 

)کد    5ملی   یی که با شماره شناسا  یافراد  استترتیب  اینبه  تیمحدود   ن یا  د.شومحدودیت و مانع استفاده آنان از بازی می

سرویس  ا ی  ی مل وارد  شناسنامه(  ارائه شماره  بازیهای  آنلادهنده  درصورتیمی  نیهای  شراشوند،  مشمول   ی سن  طیکه 

از حالت بازبه  یرأس ساعت خاص  رند،ی موجب قانون قرار گشده بهتعیین تا  ونشمی  خارج  ن یآنلا  یصورت خودکار  د و 

د مقررشده  وضع  یگریساعت  می  نیآفلا  تیدر  د قرار  و  آنلانمی  گریگیرند  ا  نیتوانند  البته  در    نیشوند.  صرفاً  قانون 

اند. محدودیت  ملزم  نیآنلا  یباز  سیورود به سرو  برای  ملی  ییاجراست که افراد به استفاده از شماره شناساقابل  ییکشورها

 
1. Entertainment Software Rating Board 
2. British Board of Film Classification 
3. Entertainment Software Rating Association 
4. Király, O. et al. “Policy responses to problematic video game use: A systematic review of current 

measures and future possibilities”, Journal of behavioral addictions, Volume 7, Issue 3, 2018, PP 503-514. 
5. National ID Number 
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می هم  توسط  مذکور  مستقیماً  عرضه   دکنندهیتولتواند  سرویسو  توسط  هم  و  شود  اعمال  بازی  واسطه  کننده  های 

 از حداقل زمان خواب لازم  نانینوجوانان و اطم  نیدر ب  یبه باز  ادیاز اعت  یری مقررات جلوگ  نیهدف از ا  کننده بازی.عرضه 

 . است یریادگی رشد و  یبرا آنها

یا    2ی«قانون خاموش»مشهور به  که بعدها    ۱« از جوانان  ت یقانون حما»  26ماده    تصویببا    20۱۱کره جنوبی در سال  

بوده است.    شد،  ۳«ندرلایقانون س» این زمینه  پیشگام در  زیر    براساس ماده مذکور،جزو کشورهای  دسترسی کودکان 

نواقص و معایبی    مقرره؛ اما این  شدممنوع   06:00تا    00:00ویدئویی آنلاین بین ساعات  هایشانزده سال برای انجام بازی

قانون    ؛داشت این  نقض  به  اقدام  سال  شانزده  بالای  افراد  هویت  از  استفاده  با  سال  شانزده  زیر  کودکان  اینکه  ازجمله 

را تحت    ی لیو موبا   یکنسول  ی هایو اغلب باز  شدیرا شامل م   ن یآنلا  ی هایصرفاً باز  ماده این    مفاد   . همچنیندندکریم

ویدئویی نیز نسبت به این قانون هایبازی  دکننده یهای تولشرکت  20۱۱در سال  بر این موارد  . علاوهدادیپوشش قرار نم

هایی از این قانون حقوق والدین، آزادی  دند. آنها ادعا کردند که بخشکردر دادگاه قانون اساسی کره اقدام به شکایت  

قانون اساسی کره    تیده است؛ اما درنهاکربازی را نقض    گاندکنند یکودکان و آزادی شغل تول   20۱4در سال  دادگاه 

اما قانون مزبور به حقوق   ؛های ویدئویی کننددارند بازی  کودکان حق  4کرد،. دادگاه در رأی خود اعلام  کردشکایت را رد  

. دادگاه در ادامه اظهار  استآور ها برای سلامتی زیانبازیاین نوع از زیرا اعتیاد به  ؛و آزادی آنها آسیبی وارد نکرده است

ند  ک مداخله آنهاو در کار  ها را کنترلتواند در شرایط خطرناک خانوادهداشت که حقوق والدین مطلق نیست و دولت می

های آنلاین، این اقدام را ناعادلانه ندانسته و  محدودیت صرفاً نسبت به بازی  نیا  وجودخصوص  و در پایان نیز دادگاه در  

، با اصلاح قانون مذکور،  20۱4در سال    .ها اعتیادآورترندهای آنلاین نسبت به سایر انواع بازی بیان کرده است که بازی

جلس  ، م202۱مقرره معاف شوند. سرانجام در سال    نیامکان را داشتند درخواست کنند که فرزندانشان از ا  نیا  نیوالد

بازنگر  یکره جنوب  یمل ا  تیدر »قانون حما  یبا  به   مقرره  نیاز جوانان«،  لغو  را  سایر است    ذکر  انی شا  د.کرطور کامل 

 5. انددهکرکشورهای دیگر ازجمله چین، ویتنام و تایلند نیز اقدام به وضع قوانین مشابهی در این زمینه 

 ران یا  یدر نظام حقوق  بارانیز  ییویدئو  ی هایکودکان به باز  یمحدود کردن دسترس  یبرا  یحیمقررات صر  ،در حال حاضر

»قانون حمایت از اطفال و نوجوانان مصوب   ۳ماده    ریاز مقررات نظ  یاز برخ  توانیم  ینحواما به  است،   نشده ینیبشیپ 

از اطفال و نوجوانان   انتیمنظور صقانون مذکور به  ۳  اده د. م کراستنباط    میرمستقیصورت غ را به   یحکم  نی« چن۱۳99

و برشمرده است. در  کرده    فیتعر  زیآممخاطره  یهاتی عنوان وضعمورد را به  پانزدهمختلف،    هایو خطر  ها ب یدر برابر آس

حفظ سلامت   یلازم برا ی قانون یهاتیموظف به مداخله و اعمال حما ربطیذ  یموارد، نهادها نیاز ا کیصورت وقوع هر

 افراد خواهند بود.  نیا تیو امن

به  اگرچه باز  میطور مستق ماده مزبور  برا  توانیم   پردازد،ینم  بارانیز  ییویدئو  یهایبه موضوع  استدلال   یاز مفاد آن 

به  یمحدود کردن دسترسمنظور  به از  کودکان  نوع  م  ، هایباز  این  و  آن  یبرا  توانندیکه  استفاده کرد  باشند،  ها مضر 

  ، اندازندیکودکان را به خطر م  یآموزش  ا ی  ی اخلاق  ، یاجتماع  ، یروان  ، یکه سلامت جسم  ی را، بارانیز  یی ویدئو  ی هایباز

 
1. Youth Protection Act 
2. Shutdown Law 
3. Cinderella Law 
4. Constitutional Court 2011 Hun-Ma 659, April 24, 2014 - Case on Prohibition of Nighttime Access to 

Online Games by Juveniles 
5. Sang Y., S. Park S. and H. Seo. Mobile Game Regulation in South Korea: A Case Study of the Shutdown 

Law, In: Jin, D. Y. (ed.) Mobile Gaming in Asia: Politics, Culture and Emerging Technologies (Mobile 

Communication in Asia: Local Insights, Global Implications. Springer, First Edition, 2017, P 65. 



 ۱404 بهار  ، ۱، شماره28دوره  فصلنامه تحقیقات حقوقی 
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شامل    تواندیم   ،یسرپرست  فیدر انجام وظا  یتوجهید: بند )الف(: بکر  یتلق  «زیآممخاطره  تیوضع»در زمره موارد مشمول  

باشد. بند )ح(: بازماندن    ، ییویدئو  یهایکودکان، ازجمله باز  ن یو آفلا  نیآنلا  یاانهیرا  یهایبر سرگرم  یعدم نظارت کاف 

  تواندیباشد. بند )خ(: طرد شدن از خانواده م  ییویدئو  یهای باز  یبرا  ازحدشیاز صرف وقت ب  یناش  تواندیم  ل یاز تحص

مشروبات    ایگردان  به مواد مخدر، روان  اد یو عدم توجه به خانواده باشد. بند )ذ(: اعت  ییویدئو  یهایبه باز  اد یاز اعت  یناش

  تواند یمرتبط باشد. بند )ر(: فقر م  کنند،یم  جینامناسب را ترو  یمحتوا  ایکه خشونت    ییویدئو  یهایبا باز  تواندیم  یلالک

  ی عنوان تنها راه سرگرمبه  یی ویدئو  یهایسالم و سوق دادن کودکان به باز  یحیبه امکانات تفر  یمنجر به عدم دسترس

باشد. بند )ژ(: سوء رفتار    یی ویدئو  ی هایاز باز  ی ناش  یاجتماع  یاز انزوا  ی ناش  تواندیمدرسه م  ا یشود. بند )ز(: فرار از خانه  

جنس   تواندیم سوءاستفاده  طر  نیآنلا  یشامل  ا  ییویدئو  یهایباز  قیاز  براساس  ذ  ر،یتفس  نیباشد.    صلاح یمقامات 

اقدامات  استفاده کنند و    «۱۳99»قانون حمایت از اطفال و نوجوانان مصوب  در    شدهینیبشی پ ی  هات یظرفاز    توانندیم

 انجام دهند.  ها یبازنوع  نیکودکان به ا یمحدود کردن دسترس یرا برا یمختلف یتیحما

 کنانینمودن باز یی باهدف مشاوره و راهنما یاقدامات. 2.3

،  ستبالقوه آنها  هایو خطر   یی ویدئو  یهایباز  بارهدر  کنانیباز  یاو سواد رسانه  ی آگاه  شیافزا  در پی   ای دسته از اقدامات    نیا

 رسانند.  یاری یبه نحو هایباز ی این نوع ازمنف  یامدهایاز پ  ییرا در خصوص رها کنانیکه باز است آن ی در پ  ای

 های هشداردهندهپیام. 2.3.1

  یی های ویدئوبازی  یفهم در ابتداهای هشداردهنده قابلمحققان، استفاده از پیام  یشده ازسوهای ارائهحل از راه  گری د  یکی

  نیا  شود.استفاده می  یقیموس  ای  لم یهای فکه در دیسک  ییویدئو  یهای هشداردهنده از سرقت هنرپیام  مشابهاست؛  

اتهامات مجرمانه به  یاحتمال  یهامه یجر  باره در  کنانیبه باز  تواندیم   هاامیپ   ی دارا  قیداشتن به مصاد  یدسترس  لیدلو 

،  یابزار آموزش  کیعنوان  توانند بهمی  نیهمچن  ییهای ویدئوبر بازییهای مبتنپیام  نیا  ۱. هشدار دهد  ی سن  تیمحدود

مانند خشونت مطلع    ییهای ویدئومدت با عناصر در بازیمرتبط با ادامه تماس طولانی  یاحتمال  هارا از خطر  کنانیباز

 نانی اطم  یکرد. برا  هیمخاطبان هدف ته  یدرک برااز نمادها و کلمات قابل  یبیترکی  ریکارگتوان با بهرا می  هاپیام  د.کن

  ش یمناسب آزما  یینها   کنانیطور کامل با بازد و بهوش  ساخته  کنانیبا استفاده از مشارکت باز  دی ها با، پیامکنیباز  رشیاز پذ

 آنها مشخص گردد.  یشوند تا اثربخش

در آغاز    2ی صفحات بارگذار  شی هنگام نما  نیو همچن  ییهای ویدئوجلد بازی  یتوان روهای هشداردهنده را میپیام  نیا

داده    ش ینما  هیثان  ۳0  باًیتقر  د یبا  ها لمیف  ابتدایهای  مشابه پیام  یهشدارها ازلحاظ عملکرد  نیقرار داد. ا  یو طول باز

مطلع شده    یانجام باز  یاز عواقب احتمال  کنیحاصل شود که باز  نانیاز آن غیرفعال گردد تا اطم  رعبو  نهیشوند و گز

در هنگام    ۳ورلد آف وارکرفت  یمثال، در باز  عنوان بهداشته باشند  آگاهانه    یدهد تا انتخاب به آنها اجازه می  جهیدرنت  ؛است

موضوع    ن یطور خاص به اشود که دو مورد از آنها بهارائه می  ی باز  خصوصدر    ینکات متعدد  یریصفحه بارگ  ش ینما

 4آزروت  به« و »دوستان خود را  دیورلد آف وارکرفت!( استفاده کن  یچیز را با اعتدال )حتباشد که همه  ادتانی پردازند: »می
 
1. Chakraborty J. and Nirali Chakraborty, “Public Policy and Violence in Video Games”, Interactions, 

Volume 22, Issue 1, 2015, PP 66-67. 
2. Loading 
3. World of Warcraft 
4. Azeroth 
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 .«دیاز آزروت برو رونیبه ب زیکه با آنها ن دی، اما فراموش نکندیاوریب

مذکور    ذکر  انیشا »  توانندیماست هشدارهای  قالب  شوند؛    ۱«وندها یاَبَرپ در  مطرح  برای   بیترتنیابهنیز  بازیکنان  که 

  وارد  یدیبه صفحه جد  قیطر  نیکنند تا از ا  کیکل  ا یلمس    «یریتصو  ای »کلمه، عبارت    یروباید    ها امیپ مشاهده این  

 را مطالعه کنند.  شدهمطرحتا هشدارهای   شوند

 ن یاگرچه ا  ؛شوند هستنددرج می  گاریبندی سبسته   یکه رو  ی هشداردهنده سلامت  یها ها مشابه با پیامپیام  نیمسلماً ا

غالباً داوطلبانه است و اصولاً براساس    ،گیردو انجام می  یطراح  کنندهو عرضه  سازیهای بازیاقدامات که توسط شرکت

مربوط به    یارهایمع  ۱997مثال در سال    عنوان. بهاست  یشخصم  یاثر حقوق  یدارا  ،انجام نگرفته است  ی الزام قانون  کی

قرار   یمتحده آمریکا موردبازنگر  در ایالات  ،وارد کرده است  یکه ضرر  یمحصول در قبال محصول  دکنندهیتول   تیمسئول

دست ازاین   یردخسارت و موا  پرداختبار اثبات،    بارۀخاص خود را در  نیقوان  التیگرفت. البته لازم به ذکر است که هر ا

است که در زمان    وبیمع  ی محصول زمان  کیآمده است: »  ۱997محصول سال    تیشده مسئولیدارد. در قانون بازنگر

  ی هشدارها  ا یها  دستورالعمل  ل یدلبه  ا ینقص وجود داشته باشد    یباشد، ازنظر طراح  د ینقص تول  ی، داراعیتوز  ا یفروش  

توان با ارائه است که می  وبیمع یهشدار ناکاف  ایدستورالعمل    لیدلمحصول به  ک ی  یهنگام)...(  .تلقی شود  وبیمع  ی ناکاف

از محصول را    یبینی صدمه ناشخطرات قابل پیش  گر،ی کننده دتوزیع  ای فروشنده    یهشدارها  ای   یهای منطقدستورالعمل 

توان کند.« مینمی  ی منطق  یمنیهشدارها، محصول را ازنظر ا  ای ها  کرد و حذف دستورالعمل   یریاز آن جلوگ  ای کاهش داد  

  ن یکنندگان امصرف  یعدم ارائه و کمبود اطلاعات، هشدار و آگاه   رایز  ؛شوند می  یتلق  بیشده ع فروض مطرح  ۀگفت کلی

که بدون هشدار و    ی محصولات  ،دیگر  عبارتبه آنها گردد؛ به  یو جسم  ی تواند منجر به ورود ضرر اعم از مالمی  دات،یتول

 ی از انجام باز  یناش  یاحتمال  هایای که خطرو تولیدکننده  اندوبیخطرناک و مع  ،شونددستورالعمل به بازار عرضه می 

 .استشده و مسئول خسارت  ریمرتکب تقص ، دهدرا هشدار نمی یی ویدئو

های خود  بازی  کنانیباز  یند که برخاها آگاهبازی  تولیدکنندگان  که  دهد یداوطلبانه آنها نشان مرفتار    تی، ماهحالنیباا

  ن یا  ی علن  رشیاگر  از پذ  یحت  ؛بگذارد  یتأثیر منف  شانیکه ممکن است بر زندگ  دهندینامطلوب انجام م   یاوه یرا به ش

آخر  نی ا  اگرچه  2.کنند  یموضوع خوددار است  ممکن  براراه  نیراهکار  تأث  یریجلوگ  یحل  های  بازی  یاحتمال  راتیاز 

 است   یگان بازدکنندیتول  یهزینه براکم  ی و جیتدر  یحل شده، راهمناسب تعریف  یراهکارها  گری نسبت به د  ، نباشد   یی ویدئو

 کند. می خصحوزه مش نیا انیگذاران و مجرسیاست یرا برا ی مشی قابل قبولکه خط

است،    نشدهینیبشی پ های ویدئویی  های هشداردهنده در بازیصریح اعمال پیام  صورتبه هرچند در نظام حقوقی ایران  

  می»تسلقانون مدنی آمده است:    ۳67توان با استفاده از قوانین عام این موضوع را استنباط کرد. برای مثال، در ماده  می

متمکن از انحاء تصرفات و انتفاعات باشد و قبض عبارت است از  کهینحوبه یبه تصرف مشتر عیعبارت است از دادن مب

به دلیل آنکه تسلیم صحیح واقع شود، تولیدکننده بازی و فروشنده باید اطلاعاتی را در خصوص    .ع«یبر مب  یمشتر  لاءیاست

ست. در صورت رعایت نکردن،  تعهدات آنها ازجملهچگونگی استفاده و خطرهای بالقوه به خریدار ارائه کنند. این اقدامات 

مقابل خریدار مسئول  غیرقراردادی در  براساس مسئولیت  تولیدکننده  و  قراردادی  براساس مسئولیت  اگر  فروشنده  اند. 

همچنین این موضوع    ۳است.   نشده  انجامهشداری در این خصوص اعلام نشود، به معنای آن خواهد بود که تسلیم صحیح  

 
 .4  ص، 1402، 2، شماره 9، دوره حقوق  یفصلنامه تعال ران«،یا یدر نظام حقوق وندهایابرپ یحقوق تی »ماه ،یادیمنصور و صادق ص ،ینیام. 1

2. Király. et al. Op. Cit., PP 510-11. 

 . 102-99، صص1396، تهران: نگاه معاصر،  کالاها  یمدن تیمسئولحسن،    تبار،یجعفر. 3
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کنندگان  »عرضهکند:  کنندگان استنباط کرد؛ این بند بیان میقانون حمایت از حقوق مصرف  ۳ماده    2توان از بند  را می

  خ یتار مقدم بر مصرف،  ی هایآگاه ت، یکم ت،یفیک  نوع، اند: ... اطلاعات لازم شامل: مکلف دکنندگانیکالا و خدمات و تول

های مقدم بر  توان هشدار را نوعی آگاهیدر اینجا می  کنندگان قرار دهند«. مصرف  اریو انقضاء مصرف را در اخت  دیتول

 طور بهتواند  ها میهای ضروری یا عدم آموزش نحوۀ استفاده از بازیمصرف تلقی کرد. درج نکردن هشدارها و احتیاط

ممکن است وی را در معرض کننده  اطلاعی یا اطلاعات نادرست مصرفمستقیم با مسئولیت مدنی در ارتباط باشد؛ زیرا بی

  ۱خطر قرار دهد. 

 کنان یارائه خدمات کمک به باز. 2.3.2

شود.  صورت مختصر بیان میهای تحلیلی حقوقی است، برای تکمیل مبحث، توضیحاتی بهمورد آخر اگرچه فاقد جنبه

را    رانهیشگیمداخله پ   ینوع   یمنجر شده و تقاضا  یبه مشکلات  ییهای ویدئو، انجام بازیکنانیاز باز  یبخش کوچک  یبرا

که  درحالی  گیرد.صورت می  ی و درمان  یریشگیپ ی،  ا های مشاورهصورت برنامهبه  اغلبای  مداخله  نیچن  کرده است.  جادیا

  ی است که چه کس  نیسؤال مهم ا  ک یمقاله است،    نی ساز فراتر از محدوده اهای مشکلبازی  یتمام انواع درمان برا  یبررس

  ی ها مارستانیب  ا ی  یساز، پزشکان در مطب خصوصمشکل  ییهای ویدئوبازی  بارۀدر؟.  ارائه دهد  یخدمات درمان  نیچن  د یبا

  ی دادند و نوع   صی ساز را تشخمشکل  نیآنلا  یمربوط به رفتار باز  یمال  لیو پتانس  ازیبودند که ن  یکسان  نیاول  یخصوص

شده است که عمدتاً    ایجاد   یهای متعددو برنامه  ی متحده، مراکز درمان  مثال، در ایالات  عنوانبه  درمان ارائه دادند.   ا یکمک  

سازمان خصوصتوسط  آماده  یهای  شدهسودمحور  درمان متداول  اند.سازی  روش  ا  ی ترین    ی رفتاردرمان  ، هابرنامه  ن یدر 

برنامه  ؛است  یشناخت ترک  ییهااما  درمان  از  می  یبیکه  )استفاده  دارودرمان  عنوانبهکنند  و    یدرمانخانواده  ، ی مثال 

عنوان ساز بهمشکل  یی های ویدئوو بازی  نترنتیاستفاده از ا  ،یجنوب  و کره  نیدر چ  2اند. محبوب  زین(  یدرمانییماجراجو

 ن یکمک به مقابله با ا  یبرا  یمل  یهای تمام استراتژ  ل،یدل  نیبه هم؛  شوندیدر نظر گرفته م  یسلامت عموم  یمسائل جد

 یو باز نترنتیبه ا اد یمقابله با مشکلات اعت یرا برا ی بود که بودجه مل یکشور نیاول ی جنوب کره  اند.یافته مشکل توسعه

  ن یحل ا  ریوزارتخانه درگ  نی، چندیعموم  سلامت  ینگران   نیبه ا  یدگ یرس  یمل  استیاز س  یعنوان بخشبه  اختصاص داد.

  ی منطقه نظام  نترنتیبه ا ادیمرکز درمان اعت  یعموم مارستانیمانند ب  ی دولت  ی مراکز درمان  نیطور مشابه، چبه  .اندمشکل

 ۳قرار داده است. ساز های مشکلبه بازی یدگیرس یرا برا پکن

از مقررات    یاز برخ  توانیم  ینحواما به  است،  وضع نشده  یحوزه مقررات اختصاص  نی نسبت به ا  ،رانیا  یدر نظام حقوق

د.  کراستنباط    میرمستقیصورت غ را به  یحکم  نی« چن۱۳99»قانون حمایت از اطفال و نوجوانان مصوب    ۳0ماده    رینظ

شامل اطفال و    یطی مقرره تحت شرا  ن یمفاد ا  ، شد  انیقانون مذکور ب  ۳در خصوص ماده    نیشیطور که در مباحث پ همان

باز  ی،نوجوانان م  بارانیز  ییویدئو  یهایکه  ماده    نی. در همشودیم  زین  ، دهندیانجام  بر  علاوه  :داردیم  انیب  ۳0راستا 

ها و  »جهات قانونی برای شروع به تعقیب موضوع قانون آیین دادرسی کیفری«، »تقاضای طفل و نوجوان« و »گزارش 

دارای قرائن    کهیدرصورت  ؛ دهندگان و نویسندگان آنها مشخص نیست  مکتوب یا شفاهی که هویت گزارش   ی هادرخواست 

 
 . 125 ص ، پیشین،آجرلو و  یامشاسفند، دادکاالسان، . 1

2. King, D. L. and Delfabbro, P. H. “Internet Gaming Disorder treatment: A review of definitions of 

diagnosis and treatment outcome”, Journal of Clinical Psychology, Volume 70, Issue 10, 2014, P 945. 
3. Stone, R. “China reins in wilder impulses in treatment of ‘Internet addiction”, Science, Volume 324, Issue 

5935, 2009, PP 1630–1631. 
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موارد باشد«،  متعارف  و  م  یمعقول  سبب  که  تداب  ند شویهستند  انواع  نوجوانان«  و  »اطفال  به    ی تیحما  رینسبت 

  سازمان  ن ی. ادشویبهزیستی کشور« ارائه م  مان»ساز  یازسو  یتیحما   ریاز تداب  ی کیدر قانون اتخاذ شود.    شده ینیبشیپ 

خدمات اجتماعی« با    یهاتیبا استفاده از »مددکاران اجتماعی« در قالب »فور  استمکلف    «6براساس »بند الف ماده  

همکاری شهرداری یا دهیاری و نیروی انتظامی نسبت به شناسایی، پذیرش، حمایت، نگهداری و توانمندسازی اطفال و  

طفل    نکیباز  کهیدرصورتگفت    توانیم بنابراین    موضوعات به مراجع صالح اقدام کند.  علام نوجوانان موضوع این قانون و ا

باز  ای وضع  ییویدئو  یهای نوجوان  باز  یناش  یزیآممخاطره  تیدر  انجام  باشد  ییویدئو  یهایاز  از    تواندیم  ، قرارگرفته 

 .دنکدرخواست کمک  شیکشور جهت رفع مشکل خو یستیسازمان بهز

 گیری نتیجه 

 ،یسرگرم  ی قدرتمند برا   ی ابزار  توانندی ، م سو ک ی دو بُعد هستند: از  ی دارا   ی مصنوعات بشر   ر ی همانند سا ییویدئو  یها ی باز 

 ،ی جسم   یمنف   یامدها یمنجر به پ   تواندی استفاده نادرست از آنها م   گر، ی د  ی ازسو   ؛سلامت روان باشند  ی ارتقا   یآموزش و حت 

 ج ی و ترو   هاخطر   ن یکاهش ا جلوگیری یا  در    یاتی ح   ینقش   توانندی م   یحقوق   یراستا، راهبردها   نی در ا  شود.  یو اجتماع   یروان 

 :دش حاصل    ل یذ  ج ی نوشتار نتا ن ی شده در ا از مجموعه مباحث مطرح   .کنند   فای ا   یی ویدئو  ی ها ی استفاده مسئولانه از باز 

نامناسب و    یاست. محتوا   ریانکارناپذ  یدر کودکان و نوجوانان، امر  ژهیوبر افکار و رفتار، به  ییویدئو  یهایباز  ریتأث  -۱

 یبررس  رو،نیکند. ازا  فایافراد ا  تیذهن و شخص  یریگمخرب در شکل   ینقش  تواندیم  های باز  نیاز ا  یبرخ  زیآمخشونت 

  تی، از اهمو حتی پس از انتشار  عموم  یگرفتن آنها برا  قرارو در دسترس    انتشاراز    شی پ   هایباز  یامدهایمحتوا و پ   قیدق

در بلندمدت منجر    مکن استم  ،یی ویدئو  یهایباز  ی به تبعات منف  یتوجهبیامر و    نی برخوردار است. غفلت از ا  ییبسزا

  ر یاتخاذ تداب  ن،یدر افراد شود. بنابرا  اد یمشکلات اعت  یو حت  ی و روان  یاختلالات رفتار  ،ی اجتماع   یهایناهنجار شیبه افزا

هدف    با   د یاقدامات با  نی. ارسدیبه نظر م  یضرورامری    هایباز  نیاز ا  حیاستفاده صح  راستایدر    رانهیشگیپ   اقداماتو  

  ی منافع اقتصاد  نیتضم  کنان، یاز سلامت جسم و روان باز  انتیصنعت، ازجمله ص  نیدر ا  نفعانیذ  یحفظ حقوق تمام

 .ردیها، صورت گدولت تیو حق حاکم دکننده یتول یهاشرکت

  یی ویدئو  یهایکنترل و نظارت بر باز  برایجامع را    یپژوهش، چارچوب  نیشده در ا  تبیین  یگانه حقوقشش  یراهبردها  -2

  یهامقابله با چالش  یرا برا  ی متنوع   یهاحلراه  هاینوع از باز   نیا  یایو پو  دهیچیپ   تی ارائه کرده و با در نظر گرفتن ماه

 نیخاص هر جامعه و فرهنگ و همچن  طیآنها را با توجه به شرا  توانیم  کهی نحوبه  کرده است؛حوزه مطرح    نیمختلف ا

  ی هایدر خصوص باز  رانیا  یکه در نظام حقوق  یداد. در مقررات اختصاص  قیتطب  ،یتکنولوژ   یهاشرفتیبا توجه به پ 

  ی که کاف است  شده    محتوا« اشاره   یبندو »طبقه   دکنندگان«یتول  فیصرفاً به دو راهبرد »تکال  ،شده ینیبشیپ   ییویدئو

  ، است  ذکر  انیاند. شانداشته  هایباز  ن یا  یمنف  ی امدهاینوظهور و پ   یهالازم را در مقابله با چالش ییکارا  رونیو ازا  یستن

 نیچن  «یازلحاظ »عمل  ،قرار داد  ییاز مقررات عام مورد شناسا  ینحوبه   «یازلحاظ »نظر  توانیراهبردها را م  گریاگرچه د

 محقق نشده است. یامر

نهادهای مربوطه هم قبل از انتشار بازی و هم بعد از    دشویمنحوی است که سبب  به  شدهانی بجامعیت راهکارهای    -۳

کنترل و نظارت داشته باشند و در هر مرحله بتوانند از بازیکنان این دسته از   هایبازانتشار آن دربارۀ پیامدهای منفی  

»اصل  و    دکنندگان«یتول  فیدو راهبرد »تکالکه: الف( از طریق    بیترتنیابهمحافظت کنند؛    بارانیزدر برابر آثار    هایباز

محتوا« و   یبند»طبقه . ب( از مسیر دو راهبرد  شودیمپیش و حتی پس از انتشار نظارت    هایبازبر محتوای    اط«یاحت
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که پس از انتشار امکان دستیابی بازیکنان فاقد شرایط به بازی محدود    شده ینیبشی پ این قابلیت    «یدسترس  دی»تحد

ی  نیبشیپ موقعیت و وضعیتی  کنان«ی»ارائه خدمات کمک به بازو هشداردهنده«  یهاامی»پ دو راهبرد  لهیوسبهشود. ج( 

و راهنمایی لازم در خصوص چگونگی مقابله با آثار منفی    ها مشاورهاست که در حین و پس از انجام بازی به بازیکنان    شده

 عرضه شود.  هایباز

طور راهکارها آن  نی ، اغلب ااست  شده  برداشته  ییویدئو  یباز  یمنف  آثار مقابله با    یبرا  یمتعدد   یهااگرچه تاکنون گام  -4

دو مسئله دانست:    نیا  توانیمشکل را م   نیعلل ا  نیتر اند. مهملازم را نداشته  یمؤثر نبوده و اثربخش  شد،یم  بینی پیشکه  

 به کار گرفته   فردی  صورتبه  هااز آن   ینشده و فقط برخ  راهبردها استفاده  ماماز ت  ،یباز  یانتشار عموم  ندیالف( در فرا

کنندگان  د. ب( وضعشومقابله    ییویدئو  یهایباز  یمنف  ی امدهایاز پ   ی صرفاً با بعض  شده استامر سبب    نیاند و اشده

دارند؛    علق ت  یمختلف  ی هابه نسل  رند، یگیمقررات قرار م  نیالشمول اکه تحت  ی و کسان  یی ویدئو  ی هایمقررات حوزه باز

 ی ممکن است نگرش رونیازا ؛برخوردار بودند یکمتر اریبس تالیجید یاز فناور یتعلق دارند که در جوان یواضعان به نسل

شده، افراد کودک را هدف   ییاجرا ی فعل یغالب راهبردها نیداشته باشند. همچن ییویدئو یهایبازانواع  درباره  یمتفاوت

 . دهند یم لیکودک تشکریرا افراد غ  کنانیاز باز یگروه بزرگ کهیدرحال ؛دهند یم رقرا

  ن یا  ی توجه گردش مالدر کشور و حجم قابل  یی ویدئو  ی هایباز کنانیباز یونیلیم  تیمراتب فوق و با توجه به جمعنظر به

 : شودیم شنهادیصنعت، پ 

  دکنندگانیتول  فیو در آن به حقوق و تکال  بیتصو  ییویدئو   یهای و انتشار باز  دیدر خصوص تول  یقانون منسجم و جامع  -۱

 صراحت پرداخته شود.به هایاز باز  ستهد نیکنندگان او مصرف

ا  یبرا  یدر قانون مذکور، سازوکار  ، ییویدئو  یهایباز  یمنف  ی امدهایمقابله با پ ی  در راستا  -2   نینظارت و کنترل بر 

 شود. ینیبشیپ  «کنندهتوسط مصرف یپس از انجام باز ۀمرحل»تا  «دکنندهیاز انتشار توسط تول شیمرحله پ »از  هایباز

و مقررات« استفاده از   طیبا »شرا  کنانیموافقت باز  ا یاست که آ  نیپژوهش ا  نیا  انی قابل طرح در پا  یهااز پرسش  یکی

  ییدئویو  یهایباز  یاز اثرات منف  یخسارات ناش  یحقوق  تیوضع  نییدر تع  ینقش  ،یدر زمان آغاز هر باز  ییدئوی و  یهایباز

 کند؟ یم فایا
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